Malle sur I'univers d’Hervé TULLET

Les Ateliers « Hervé TULLET »

- LA CABANE DE NUIT

- PEINTURLURE

- SANS TITRE

- LES ASTICODOIGTS « JEUX 2 DOIGTS »
- BLOP

- DESSINE !

- OH!

- PARAVENT « LIVRE DE SCULPTURE GEANT »
- LA CUISINE AUX CRAYONS

- LE DOMINO DES LIVRES

- TURLUTUTU-LLET

- COULEURS

- ARTISTIK



La cabane de

Une structure entube PVC a monter (montants + issu) pour créerun espace
alire loin de l'agitation ...

LES LIVRES DE NUIT :
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PEINTURLURE

Secrets d’atelier !

Les ateliers d’Hervé Tullet mis en
images, avec des explications
détaillées, des variantes de jeux, le

matériel ... —

LES ATELIERS
&
A VOUS DE JOUER! g ®

MODE D EMPLo

Pour sa célebre

animation

géante: « Le

champ de Attention chaque atelier
fleurs », nécessite une pefite

Hervé Tullet préparation pour

utilise trés comprendre la démarche
de lauteur!

souventun porte

voix ! Petit clin

d’ceil a l'artiste.




SANS TITRE

Hervé Tullet EN GUEST STAR !

1 LIVRE

= ) estcongu comme une
piece de théatre.
Avec ses personnages, ses rebondissements et ses
dialogues.
A vous de faire vivre I'album en créantdes scénettes
issues du livre.
Les accessoires permettent de se mefre dans la peau du
personnage sans frop de préparatifs.

COMMENT FARE ?

Le lecteur estle narrateur de l'histoire grace a son talent
d'improvisation il donne la parole aux personnages du
livre en les interpellant.

Par exemple :
Le lecteur fait une pause, il se toume vers les personnages —
enfants de I'histoire et leur dit :

« Allez, tous avec moi nous allons maintenant appeler 'auteur ! »




JEUX 2 DOIGTS

1 LIVRE avec des petits trous ...

Pour jouer avec ses doigts et chercher a dessiner le - A
plus d’émotions possibles en fonction des différentes ] va

situations que rencontre le petit peuple des D'
Asticodoigts | S '?»CD "

A On peut aussi jouer dans la cabane de nuit \
avec le feutre fluorescent! o e

Quelquesidées pours'entrainer :
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BLOP

1 livre

Le livre « Moi, c’estBlop » présente le ELOF dans tous ses
états : en famille, au musée, en noir, en blanc, en couleur ...

1jeu
Le jeu se présente sous la forme d'un livret en accordéon:

L’ABCDAIRE BLOP
En bonus : unlien QR code pourregarder les vidéos BLOP

Pistes d’animations :

De A a Z créerses propres « Blops » inspirés de la
forme originale d’Hervé Tullet en jouantsurles
matiéres, les couleurs et les tailles.

Blop tatoué au Posca sur unbras, Blop de rue dessiné
sur les murs ou les frottoirs a la craie, coussins Blop,
Blop partout !

Exemple :
M comme Multicolore




DESSINE /

1 JEU pourcréer une ceuvre picturale trés originale méme quandonale
sentiment de ne pas savoir dessiner.
Une méthode ludique qui permet a tous de participer !

Déroulement du jeu :
Désigner un guide de jeu qui lira les consignes indiquées sur les cartes
Donner des grandes feuilles de papier aux enfants ainsi que quelques feutres ...

C est /aﬁt/ F



1 LIVRE!
1 lecteur + un public enthousiaste !

Un livre Trés riche quipermetde jouer avec les sons !
Une lecture interactve qui permet d'impliquer un
maximum d’enfants pour un échange frés animé.

I est fortement conseillé au lecteur de s’entrainer avant
de se lancer dans la lecture de ce livre aux mulfiples
« rebondissements » !

Possibilité de créer des variations en utilisant de petits
instruments de musique !

Attention ce livre est tres dréle !




LIVRE DE
SCHLPT RE Geant /

1 LIVRE trés spécial quine contient niillustrations, nitextes ... livre ainventer qui se déplie
comme un paraventa histoires.

Etirez le livre et proposez aux enfants de le décorer pour créerune sculpture originale.
1 sculpture toute blanche (coton, crépon blanc, pompons...)

1 sculpture de carnaval (cotillon, crépon multicolore, confettis, guidandes de papier...)
1 sculpture tout en bonbons (on peutensuite organiser un golter pour les manger !)

Pour habiller le paravent n’utilisez
que de la pate a fixe !




ln c“ISINE AUX CRAYONS ...

1 LIVRE + 1 JEU

Le lecteur est le chef cuisinier de cette aventure !

Les recettes (aux crayons) sont détaillées dans ce livre de cuisine
farfelu. En suivant les indications du chef, chaque enfant dessine des
plats savoureux et variés.

Les livres amis :

SPLASH ! Un livre interactif et dréle pour se mettre en appétit
Bon Appétit ... pour savourer les mots.

A TABLE !l

Le chef enfile son tablier ...

Pour aider la mise en place de cette activité, il demande aux
enfants de mettre la table en disposant tout d’abord les sets
de table plastifiés (8 au total), puis, les assiettes en carton au
centre de chaque set

C'est le chef de cuisine qui lira les recettes a voix haute.

Attention a vos crayons, prét ... cuisinez !

PS : Si vous ne disposez pas d’assiettes il suffit de découper
plusieurs cercles de papieren remplacement !




L DOMINGO eswuvres

1 BOITE DE JEU contenant les couvertures des livres issus de la
production foisonnante d'Hervé Tullet

Reégle du jeu :

Ce jeu se joue comme un jeu de domino par association (de theme, de
formes, de couleurs, de personnages...)

On distribue le méme nombre de dominos-livres a chaque participant
Puis, on désigne un maitre de jeu qui va valider les proposifions des
enfants.

Le premier joueur pose un domino de son choix puis, dans un ordre non
défini, celui qui a envie ou la possibilitt de jouer pose un autre domino &
cOté de celui de départ.

Les dominos sont associés selon les exemples de critéres suivants
Méme couleur de couverture de livre
Méme sujet
Méme mot dans le fitre
Méme personnage

Et ainsi de suite ... ftoutes les propositions sont bonnes a partr du
moment ol elles sont justifiées par le joueur puis validées par le maitre

de jeu! Penser également a utiliser de VRAIS LIVRES :)

Heros Tucter

TURLUTUTY
CEST TOVUTE
UNE HiSTaiRE !




URLUTUTU- LLET

<o )

@ 1 livre + 1 marionnette

S'amuser a lire un livre & voix haute de maniere

interactive (c'estla marque de fabrique d'Hervé Tullet!) en
faisant participer tous les enfants (méme les non lecteurs).
Jouer avec la voix, les gestes, et enftrer dans le
personnage en s'aidantde la grande marionnette !

@ Des planches illustrées +

1 support - berlingot noir

Installer le carton noir ainsique la totalite des planches
illustrées surle supportberlingot Lire les planches une a
une en faisant participer le public autant que possible !

ﬁ

Idee BONUS :
Organiser une séance de « SELFIE » avec RED
TURLUTUTU !
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EURS

1 livre interactif pour explorer les couleurs.
Toucher, mélanger, agir, observer ...

Tjeu

Déroulementdujeu :

Equiperles participants de 4 couleurs différentes de bandes « scratch » autour
des poignets et des chevilles.

Constituer des équipes de deux personnes.

Utiliser les cartes « association de couleur pour démarrerla partie.

Les enfants sontface & face et un guide de jeu lanceletop en

découvrantla premiere combinaison de couleur.

Exemple:

©e
©e
Oe

Le guide de jeu énonce les couleurs a haute voix :

« Rose et noir » les binomes doiventimmediatementetle plus vite possible
connecterlesbonnes couleurs.

Recommencer avec les cartes suivantes.

Dés qu'une équipe aconnecté, elle crie « Connect» et marque 1 pointsi elle
a été la plusrapide ...
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ARTIST

Dessine tes monstres végétariens !

1 livre

Veggie, le monstre aux fines tentacules, adore les carottes rapées, le
vermicelle de soja et les spaghettis. Son copain, le monstre rouge a
écailles, aime beaticoup les cerises, les tomates et les radis. Découvre
les autres amis de Veggie !

1jeu

Lapochette ARTISTIK contientdes formes rigolotes,
quelques desainsiqu’un livret de jeu ou la regle est
expliquée en défail !

Matériel a prévoir :
* Feuilles blanches A3 ou A4
e Crayons de bois
¢ Feutres de couleur

Matériel pour jouer :
¢ 1 Monsieur Patate

PHILIPPE UG

Veggie

et seb amib

8¢ ARTISTiK




