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Le réseau de Lecture Publique

La Caravane Publicttaire

Régles du jeu La Caravane Publicitaire
Jeu de mémoire

Contenu de la boite :

6 réglettes rectangulaires pour y déposer ses cartes.

6 rappels des cartes a trouver avec leurs emplacements sur la réglette

6 parrains de la caravane ou « sponsors » montés sur chevalet.

60 cartons (6 séries de 10 cartes) représentant une journée de la caravane publicitaire
au cours d’une étape.

Un classeur avec les regles du jeu
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Nombre de joueurs : 6

But du jeu :
Etre celui qui aura complété le premier sa réglette
Préparatifs

v" Choisir son “’sponsor ¢’ :
v" Disposer tous les cartons ‘face contre la table

Déroulement du jeu

= A tour de rdle, chaque joueur retourne deux cartes et annonce a voix haute les
illustrations de ces cartes.

= Si les deux cartes retournées font partie de son équipe ou si une de ces cartes est
commune a toutes les équipes, il les pose sur sa réglette. Et rejoue une nouvelle
fois.

= Si les cartes ne font pas partie de son équipe, il doit reposer au méme endroit les
deux cartes qu’il a retournées

=  Si une seule carte sur les deux cartes retournées fait partie de son sponsor, il n’a
pas le droit de la ramasser. Il doit reposer au méme endroit les deux cartes qu’il a
retournées.



La Caravane Publicitaire

Visuels ici avec I'exemple « équipe Pep’s »
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Carte commune a toutes les éqhipes




LLa Caravane Publicitaire

Visuels

Les chevalets avec les sponsors

Les cartes type « Memory »

Les réglettes

Les cartons récapitulatifs
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