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SPRINT

Régles du jeu Sprint Jeu de stratégie

Contenu de la boite

Le parcours sprint composé de trois parties & assembler

2 barriéres pour I’assemblage des trois parties

1 curseur de placement a poser sur la piste

10 drapeaux avec les distances a parcourir

1 réglette de dép6t ou & chaque tour les joueurs déposent la carte jouée
1 boite pour ranger les cartes

6 coureurs

84 cartes places (14 cartes places par coureur)
20 feuilles de classement appelées Photofinish
Un classeur avec le réglement du jeu
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Nombre de joueurs : 6

But du jeu
Etre le vainqueur au cours d’un sprint

Préparatifs

v' Choisir son coureur
v' Distribuer les cartes
v' Placer son coureur au départ le long de la ligne de départ

Déroulement du jeu

Les joueurs déposent, tous en méme temps, une carte place de leur choix sur leur
emplacement de dépot et placent ensuite leur coureur sur le parcours en se positionnant
d’apres le curseur.

La progression se fait toujours de la méme maniére au cours des distances suivantes.
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Classement final du Sprint

Sera déclaré vainqueur le joueur totalisant les moins de points aprés avoir compté
Sa derniére carte jouée + ses cartes restantes + ses pénalités
s'ily en a.

Pénalités

Sur la ligne d’arrivée pour la derniére carte jouée par chaque coureur, il faut appliquer le
baréme suivant
* Pour chaque carte jouée en double ou en triple voire plus, les joueurs ayant posé ces
cartes se voient pénalisés du nombre de joueurs I’ayant jous.
% Si une carte est unique, elle n’a donc pas de pénalité.
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Visuels

Réglette de dépot des cartes

Cartes

SPRINT

Curseur de placement et barricre
3 L

Conception des jeux

Jacques Phalempin — jacques.phalempin@wanadoo.fr
Illustrations

Michel Kokot — MICHEL.KOKOT@wanadoo.fr

Détail des cartes pour un joueur

Positionnement des coureurs




